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1.

PRZEPISY OGOLNE

1.1.

Definicje i skroty

Bye Run - przejazd wykonywany w celu potwierdzenia gotowosci Zawodnika do udziatu w rywalizacji oraz wykazania,
ze jego samochad jest sprawny i zdolny do wziecia udziatu w dalszej czesci Zawoddw.

Dane kontaktowe - numery telefonéw komérkowych, adresy poczty elektronicznej e- maile, dane adresowe podane
przez Zawodnika w Portalu Zawodnika Drift Open wykorzystywane do komunikacji grupowe;j i indywidualne;.

Driver Search - proces oceny umiejetnosci i przygotowania Zawodnika, majacy na celu weryfikacje poziomu
sportowego, przyporzgdkowanie Zawodnika do wiasciwej klasyfikacji Drift Open.

Dzika karta - uprawnienie przyznawane decyzjg Organizatora wybranemu Zawodnikowi, umozliwiajagce mu udziat w
Zawodach niezaleznie od standardowych kryteriéw przyznawania licenciji i klasyfikacji.

Finaty - nalezy przez to rozumie¢ przejazdy rozstrzygajgce w danej klasie, ktérych celem jest ustalenie wynikoéw
Zawodow oraz wytonienie zwyciezcy sposréd Zawodnikéw zakwalifikowanych do udziatu w tej czesci Rundy.
Kierowca - osoba kierujgca samochodem sportowym podczas Zawodéw driftingowych, posiadajgca wazng Licencje
Zawodnika odpowiedniej kategorii.

Komunikaty - oficjalne informacje sporzagdzone w formie publikacji on-line w Portalu Zawodnika Drift Open i/lub
Stronie Internetowej Drift Open w celu poinformowania o istotnych kwestiach wptywajacych na przebieg zawodoéw,
sytuacjach awaryjnych oraz specjalnych ogtoszeniach.

Kwalifikacje - przejazdy oceniajace umiejetnosci Zawodnikéw, majgce na celu wytonienie uczestnikéw
dopuszczonych do przejazdéw finatowych oraz ustalenie kolejnosci ich startu.

Licencja Zawodnika - dokument uprawniajacy Zawodnika do udziatu w wydarzeniach serii Drift Open, wydawany
przez Organizatora, potwierdzajacy spetnienie wymagan formalnych oraz dopuszczenie Zawodnika do startu w
Rundach.

Organizator - odpowiedzialny za przygotowanie, przeprowadzenie oraz koordynacje catego wydarzenia.

Osoby oficjalne - osoby wyznaczone przez Organizatora do petnienia funkcji zwigzanych z przygotowaniem,
nadzorem oraz przebiegiem Zawodow, dziatajgce na podstawie udzielonego upowaznienia.

Portal Zawodnika Drift Open - elektroniczny system obstugi Zawodnika udostepniany przez Organizatora, stuzacy
do rejestracji na Rundy, zarzgdzania danymi Zawodnika, dokonywania optat oraz dostepu do informac;ji i komunikatow
zwigzanych z udziatem w serii Drift Open.

Przedstart — strefa organizacyjna poprzedzajaca wjazd do Strefy Grzania Opon, stuzaca ustawieniu kolejnosci
startowej oraz przygotowaniu i weryfikacji gotowosci Zawodnika do startu.

Regulamin - dokument okreslajacy zasady uczestnictwa, przebiegu i organizacji zawodow.

Regulamin Uzupetniajacy - dokument okreslajacy dodatkowe zasady, informacje i wymagania dotyczace konkretnej
rundy, obowigzujgcy wraz z Regulaminem.

Runda - wydarzenie sportowe, obejmujgce dzien techniczny, dzien kwalifikacji oraz dzien finatow, stanowigce petny
etap cyklu Zawodow.

Sita Wyzsza - nagte, zewnetrzne i niemozliwe do przewidzenia zdarzenie, ktéremu nie mozna zapobiec przy
zachowaniu nalezytej starannosci.

Strefa Grzania Opon - wyznaczony i zabezpieczony obszar, w ktérym Zawodnicy mogg rozgrza¢ opony swoich
samochoddw sportowych bezposrednio przed wjazdem do Strefy Startu.

Strefa Startu - wyznaczony obszar w ktérym obowigzujg polecenia Sedziego Startowego, a Kierowcy musza
pozostawac w petnej gotowosci do natychmiastowego rozpoczecia przejazdu.

Strefa Szybkiego Serwisu / Hot-Pit - wyznaczona i kontrolowana strefa szybkiego serwisu, zlokalizowana na/przy
torze, w ktérej pojazdy moga wykonywac krétkotrwate czynnosci serwisowe.

Strona internetowa Drift Open - oficjalny serwis internetowy serii Drift Open, prowadzony przez Organizatora,
stanowigcy Zrédto informacji dotyczacych Rund, Zawoddw oraz innych tresci zwigzanych z przebiegiem sezonu.
Trasa — wyznaczony fragment toru, drogi lub terenu przeznaczony do realizacji przejazdoéw sportowych przez

Zawodnikow.



1.2.

1.3.

Trening - przejazdy przygotowawcze, ktérych celem jest umozliwienie Kierowcom zapoznania si¢ z Trasg Zawodow
oraz odpowiedniego przygotowania do rywalizacji w Zawodach.

Zawody - czes¢ Rundy obejmujgcg aktywnosci sportowe prowadzone w dniu kwalifikacji, wraz z przejazdami
treningowymi oraz w dniu finatéw.

Zawodnik - osoba fizyczna (w tym osoba niepetnoletnia za zgodg i pod nadzorem opiekunéw prawnych) lub prawna
dopuszczona do udziatu w zawodach driftingowych, spetniajagca wymagania Regulaminu oraz posiadajgca wazng
Licencje Zawodnika.

Zespot Sedziéw Sportowych - zespdt co najmniej trzech sedziéw wyznaczonych przez Organizatora,
odpowiedzialnych za ocene przejazdéw punktowanych oraz podejmowanie decyzji dotyczacych przebiegu Zawodow,

w zakresie wynikajgcym z niniejszego Regulaminu.

Obowigzywanie przepisow i interpretacja regulaminu

1.2.1.  Zawody Drift Open organizowane przez Nitro powinny by¢ zgodnie z przepisami niniejszego regulaminu.
Poprzez fakt uczestnictwa w Zawodach, Zawodnik akceptuje tres¢ niniejszego Regulaminu.

1.2.2.  Organizator zastrzega sobie prawo do interpretaciji, rozpatrywania i rozstrzygania wszelkich watpliwosci,
ktére moga powstac przy stosowaniu niniejszego Regulaminu.

1.2.3.  Wszystko, co nie jest wyraznie dozwolone przez niniejszy Regulamin w mys| ogdlnych zasad jest zabronione.

1.2.4. Podczas zawoddw driftingowych organizowanych na torach zamknietych oraz drogach wytgczonych z ruchu

nie obowigzujg przepisy Ustawy ,,Prawo o Ruchu Drogowym”.

Organizacja zawodoéw
1.3.1.  Organizatorem Drift Open jest firma Nitro kukasz Baranowski z siedzibg w Swietochtowicach 41-608 przy ul.
Gornej 23, NIP 627-245-43-85, Regon 243657803.
1.3.2.  Kierownictwo zawodow stanowig osoby wskazane przez Organizatora, czyli:
- Dyrektor Zawodow
- Dyrektor Parku Maszyn
- Dyrektor Techniczny
- Dyrektor Biura Prasowego
- Sekretarz Zawodow
- Zespot Sedziéw Sportowych
- Sedzia Startowy
- Kierownik Przedstartu
- Sedziowie Flagowi
- Sedzia Punktowy / Regulaminowy
- inne osoby wskazane przez Organizatora
1.3.3.  Oficjalne dokumenty zawodow:
- ubezpieczenie OC organizatora
- Regulamin Zawodéw (dostepne w biurze zawoddw)
- Regulamin Uzupetniajacy Zawodow
- karta zgtoszenia zawodnika
- karta badania technicznego
- lista zgtoszen zawodnikow
- wyniki przejazdéw punktowanych
- wyniki przejazdéw finatowych
1.3.4.  Regulamin Zawoddw, Regulamin Uzupetniajacy Zawoddw, lista zgtoszen Zawodnikow oraz wyniki przejazdow

punktowanych i finatowych sag publikowane na oficjalnej stronie internetowej Drift Open.



2. ORGANIZACJA

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

Zasady ogolne

2.1.1.  Sezon zawodow Drift Open stanowig poszczegdlne Rundy, okreslone w oficjalnym kalendarzu ligi Drift Open
na dany rok kalendarzowy. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w kalendarzu na
dany sezon w przypadku zaistnienia takiej koniecznosci.

2.1.2.  Po przekroczeniu bramy wjazdowej Zawodnik jego mechanicy, personel i goscie zobowigzani sa do
podporzadkowania sie przepisom witasciwych regulaminéw, poleceniom i instrukcjom wydawanym przez
Organizatora, stuzby porzadkowe, ochrone oraz osoby upowaznione przez Organizatora.

2.1.3. Kierowca jest zobowigzany do niespozywania alkoholu, $srodkéw odurzajacych i innych zakazanych przez
prawo srodkéw na 48 godzin przed i w trakcie trwania zawodow.

2.1.4. Organizator zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia kazdego Kierowcy i/lub samochodu do udziatu w
Zawodach oraz odmowy ich dalszego startu na kazdym etapie ich trwania, w przypadku, gdy nie wypetnia
wymogow bezpieczenstwa i/lub nie stosuje sie do polecen osob oficjalnych i/lub personelu Drift Open.

2.1.5.  Organizator moze w trakcie sezonu podja¢ decyzje o wprowadzeniu przepiséw uzupetniajacych lub zmian,

ktore ze skutkiem natychmiastowym beda stanowi¢ integralng czesc niniejszego Regulaminu.

Harmonogram

2.2.1. Harmonogram okresla ramy czasowe i przebieg trwania Zawoddéw obejmujac:
- treningi
- briefingi
- przerwy techniczne
- przejazdy kwalifikacyjne
- przejazdy finatowe
- ceremonie wreczenia nagrod

2.2.2. Szczegotowy harmonogram kazdych Zawodow zostanie ogtoszony na stronie internetowej Drift Open oraz w
Portalu Zawodnika Drift Open. Poza przypadkiem zaistnienia sity wyzszej, Zawodnicy startujagcy w zawodach
muszg dopilnowac przestrzegania harmonogramu.

2.2.3. Organizator zastrzega sobie mozliwosé wprowadzenia zmian w harmonogramie z powodéw organizacyjnych
wynikajacych z przebiegu zawoddw oraz z przyczyn niezaleznych od Organizatora, w tym w przypadku

wystgpienia sity wyzszej.

Komunikaty
Zawodnicy sg zobowigzani do zapoznania sie z trescig komunikatéw. Przestrzeganie Komunikatow jest obowigzkowe

dla wszystkich uczestnikow Zawodow.

Lista zgtoszen
Lista zgtoszen obejmuje imie i nazwisko, numer startowy oraz narodowos¢, zgodnie z danymi podanymi przez
Kierowce w profilu na Portalu Zawodnika Drift Open. Lista zgtoszen powinna by¢ opublikowana nie pdzniej niz 24

godziny przed rozpoczeciem kwalifikacjami.

Publikacja wynikow
Wyniki publikowane s3 na stornie internetowej Drift Open.
Do momentu zakorczenia Zawoddw i zatwierdzenia wynikoéw przez Zespdt Sedzidéw Sportowych majg one charakter

nieoficjalny.

Odbiér administracyjny



2.7.

2.8.

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

2.64.

Celem Odbioru Administracyjnego jest weryfikacja przez Biuro Zawodéw dokumentéw uprawniajacych
zgtoszonych Zawodnikéw do udziatu w Zawodach. Procedura ta musi by¢ wykonana niezwtocznie po
wjezdzie na teren imprezy, przed badaniem technicznym.

Warunkiem przeprowadzenia Odbioru Administracyjnego jest posiadanie przez Zawodnika aktualnego
dokumentu tozsamosci, a w przypadku osob niepetnoletnich - dokumentow tozsamosci opiekunow
prawnych. W przypadku Zawodnika niepetnoletniego wszelkie czynnosci formalne, oswiadczenia, zgody oraz
odpowiedzialno$¢ wynikajgca z uczestnictwa w Zawodach spoczywajg na jego opiekunie prawnym. Opiekun
prawny musi by¢ obecny podczas Odbioru Administracyjnego i ztozy¢ podpis na dokumencie wymaganym
do dopuszczenia Zawodnika niepetnoletniego do startu w zawodach.

Podczas Odbioru Administracyjnego Organizator wyda Zawodnikowi:

- zestaw naklejek identyfikacyjnych (blenda oraz numer startowy)

- zastaw naklejek z reklamg obowigzkowsg i dodatkowa (o ile dotyczy)

- identyfikator lub przepustke wjazdowa dla samochodu serwisowego

- inne przewidziane w Regulaminie Uzupetniajgcym dokumenty i materiaty

Zawodnik, ktéry nie dokona odbioru administracyjnego dokumentéw, nie bedzie moégt wystartowac w

Zawodach.

Strona internetowa, Portal Zawodnika i kanaty komunikacyjne

2.7.1.

2.7.2.

Oficjalnymi kanatami komunikacji sa: strona internetowa www.driftopen.com oraz Portal Zawodnika Drift
Open dostepny pod adresem www.portal.driftopen.com.

Oficjalnym kanatem komunikacyjnym moze by¢ réwniez grupa WhatsApp utworzona przez Organizatora. W
przypadku jej uruchomienia link do grupy zostanie opublikowany w Portalu Zawodnika lub zawodnik zostanie
zaproszony do grupy za posrednictwem wiadomosci SMS wystanej na numer telefonu wskazany w jego

profilu w Portalu Zawodnika.

Park maszyn

2.8.1.

2.8.2.

2.8.3.

2.84.

2.8.5.

2.8.6.

2.8.7.

Kierowcy bioracy udziat w zawodach parkujg pojazdy i rozstawiajg swoje stanowiska serwisowe na specjalnie
do tego celu wydzielonym parkingu (parku maszyn) w miejscu o okreslonej lokalizacji oraz dtugosci i
szerokosci, wyznaczonym przez Dyrektora Parku Maszyn. Wszystkie samochody sportowe oraz pojazdy
serwisowe Zawodnika musza znajdowac¢ sie w obrebie przydzielonego stanowiska serwisowego.

Za udostepnienie miejsca przeznaczonego na stanowisko serwisowe pobierana jest kaucja w wysokosci 100
zt. Kaucje pobiera Dyrektor Parku Maszyn, a jej zwrot nastepuje po odbiorze stanowiska przez kierownika
technicznego.

Pojazdy serwisowe powinny by¢ oznaczone w widocznym miejscu identyfikatorem lub przepustka wjazdowa.
Zawodnik ponosi odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo na swoim stanowisku serwisowym, a takze za
utrzymanie na nim porzadku i czystosci oraz jego wiasciwe zabezpieczenie, w tym wyposazenie stanowiska
W co najmniej jedng gasnice o minimalnej masie 6 kg na kazdy samochdd sportowy, ustawiong w widocznym
i tatwo dostepnym miejscu.

Wymagane jest, by podczas prac serwisowych, w trakcie ktérych pojazd jest uniesiony za pomocg
podnosnika hydraulicznego, stosowane byty dodatkowe zabezpieczenia w postaci stabilnych podpor
(kobytek warsztatowych). Podczas procedury rozgrzewania mechanizmu réznicowego nalezy dodatkowo
zastosowac kliny blokujace przednie kofa.

Obowigzkowe jest stosowanie pod samochodami sportowymi, urzadzeniami zasilanymi paliwem oraz
pojemnikami z ptynami innymi niz czysta woda mat lub ptacht z materiatu ptynoodpornego, ktérych wymiary
muszg wyraznie przekracza¢ obrys pojazdu, zapewniajgc petne zabezpieczenie podtoza przed
zanieczyszczeniami ptynnymi i statymi.

Zawodnicy, cztonkowie ich personelu oraz osoby towarzyszace sg zobowigzani do utrzymania porzadku na

przydzielonej im w Parku Maszyn powierzchni. Wszelkie odpady nalezy gromadzi¢ w szczelnie zamknietych
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2.8.38.
2.8.9.

2.8.10.

workach oraz usuna¢ lub przenies¢ do wyznaczonego przez Dyrektora Parku Maszyn miejsca najpdzniej do

zakonczenia zawodow.

Zawodnik jest zobowigzany do zabrania zuzytych opon, chyba ze przyjat je serwis wulkanizacyjny.

W przypadku stwierdzenia naruszenia powyzszych zasad Organizator moze natozy¢ na Zawodnika kare

finansowg za kazdy odnotowany przypadek nieprzestrzegania postanowien regulaminu.

HOT PIT - Organizator moze wyznaczy¢ odrebng Strefe Szybkiego Serwisu, w ktérej mozliwe bedzie

serwisowanie i/lub tankowanie samochodéw sportowych pomiedzy przejazdami.

2.8.10.1. Zawodnicy zobowigzani sa we witasnym zakresie do zapewnienia i dostarczenia do strefy Hot Pit
niezbednych opon, paliwa i wyposazenia do serwisu oraz tankowania.

2.8.10.2. Ze wzgleddw bezpieczenstwa zabrania sie naprawy w strefie Hot Pit auta po kolizji, chyba ze za

zgoda Organizatora, Dyrektora Technicznego lub Dyrektora Zawodéw.

2.9. Trasa zawodow

2.9.1.

2.9.2.

2.9.3.

2.94.

2.9.5.

2.9.6.

2.9.7.

2.9.8.

Organizator wraz z Zespotem Sedziow Sportowych wyznacza dla Zawodnikow oficjalng Trase zawodow, z jej

elementami i kierunkiem przejazdu, zgodnie z ktérymi prowadzone bedg przejazdy treningowe i punktowane.

Stanowczo zabrania sie jazdy w przeciwnym do wyznaczonego kierunku (nie dotyczy upowaznionych do

poruszania sie po Trasie pojazdéw Organizatora i stuzb ratowniczych).

Obecnos¢ Zawodnika lub mechanika na torze jest dopuszczalna wytgcznie w sytuacjach, w ktorych jest to

niezbedne do przeprowadzenia przejazdu treningowego lub punktowanego danego Zawodnika, badz gdy

obecnos¢ ta wynika z polecenia lub zgody Organizatora lub Dyrektora Zawoddw.

Do przebywania na Trasie zawoddw uprawnieni sg wytacznie przedstawiciele i personel Organizatora,

sedziowie oraz przedstawiciele akredytowanych mediéw. Zawodnicy oraz mechanicy moga przebywac na

Trasie wylacznie za zgodg Organizatora lub Dyrektora Zawodéw oraz pod ich statym nadzorem.

Zawodnicy sg zobowigzani do bezwzglednego wykonywania polecen wszystkich oséb oficjalnie

wyznaczonych do petnienia funkcji nadzoru, w tym w szczegélnosci Dyrektora Zawodoéw, Dyrektora Parku

Maszyn, sedziow sportowych i technicznych oraz personelu wyznaczonego przez Organizatora.

Strefa przedstartowa - Zawodnik musi stawi¢ sie w strefie przedstartowej na co najmniej 3 minuty przed

rozpoczeciem swojego przejazdu. Zawodnik, ktory nie stawi sie w Strefie Przedstartu w wyznaczonym

czasie, moze zosta¢ niedopuszczony do wykonania przejazdu decyzjg Dyrektora Zawoddéw lub Sedziego

Startowego.

Strefa Grzania Opon - Zawodnik ma mozliwos¢ rozgrzania opon w wyznaczonej do tego strefie na wyrazny

znak Kierownika Przedstartu. Przebieg procedury rozgrzewania opon jest kontrolowany przez Kierownika

Przedstartu i Zawodnik jest zobowigzany opusci¢ Strefe Grzania Opon na jego polecenie. W trakcie

rozgrzewania opon pojazd musi by¢ w ruchu.

Strefa startu

2.9.8.1. Zawodnik wjezdza do Strefy Startu niezwtocznie po otrzymaniu polecenia od Sedziego
Startowego. Samochdd ustawiony na linii startu musi pozostawa¢ unieruchomiony z wigczonym
silnikiem i w gotowosci do startu. Start nastepuje na wyrazny sygnat Sedziego Startowego
dokonany za pomocg sygnalizacji recznej lub swietlnej. am. Podczas przejazdéw w parach
Zawodnik gonigcy moze wystartowaé jako pierwszy, jednak to Zawodnik uciekajgcy musi
zainicjowac drift jako pierwszy.

2.9.8.2. Jesli podczas przejazdéw indywidualnych Zawodnik nie wystartuje w wyznaczonym czasie,
przejazd zostaje powtérzony. W przypadku ponownego braku startu przejazd uznaje sie za
nieukonczony, co klasyfikowane jest jako btad zerowy. Analogicznie, w pojedynkach w parach, gdy
Zawodnik uciekajacy nie wystartuje w wyznaczonym czasie, przejazd zostaje powtdérzony, a
ponowny brak startu skutkuje uznaniem przejazdu za nieukoriczony i oceniony jako btad zerowy.

2.9.8.3. Jesli samochdd przekroczy Linie Startu, uznaje sie przejazd za rozpoczety.

2.9.8.4. W strefie startu zabrania sie uzywania chtodzenia z natryskiem na intercooler.



2.9.9.

2.9.10.

2.9.11.

2.9.8.,5. W strefie startu Zawodnik nie moze korzystac z jakiejkolwiek pomocy zewnetrznej pod grozbg
dyskwalifikacji. Drobnych napraw nadwozia samochodu moga dokonywac jedynie Sedzia Startowy
lub osoba oficjalna przez niego wyznaczona.

2.9.8.6. Niestosowanie sie do sygnatow wydawanych przez Sedziego Startowego skutkuje karg do
dyskwalifikacji wtgcznie.

Szykana startowa - jesli podczas pojedynkéw w parach na Trasie ustawiona jest szykana startowa i Zawodnik

uciekajacy potraci jeden lub wiecej pachotkéw w jej obrebie, przejazd zostaje przerwany i moze by¢

powtdrzony maksymalnie dwukrotnie. Kolejne naruszenie skutkuje uznaniem przejazdu za nieukonczony z

winy Kierowcy uciekajacego.

Flagi sygnalizacyjne - na torze stosowane sg wytacznie dwa kolory flag.

2.9.10.1. Zétta flaga - uzywana wytacznie w przypadku nieprawidtowego startu (falstart / opézniony start) lub
potracenia pachotka Szykany startowej. Wywieszenie z6itej flagi oznacza przerwanie przejazdu,
Kierowca musi zmniejszy¢ predkosc, zakonczy¢ przejazd w kontrolowanym poslizgu i przy
zachowaniu szczegolnej ostroznosci powrécic¢ powoli do Strefy startu.

2.9.10.2. Czerwona flaga - wywieszenie oznacza natychmiastowe przerwanie przejazdu z powodu
zagrozenia na Trasie. Kierowca musi niezwtocznie zmniejszy¢ predkosc, zakonczy¢ przejazd w
kontrolowanym poslizgu, zatrzymac¢ pojazd lub kontynuowa¢ jazde powoli do miejsca wskazanego
przez sedziow, o ile jest to bezpieczne. Sygnalizacja flagowa moze by¢ uzupetniona lub zastgpiona
Swietinym systemem ostrzegawczym.

Linia mety - wyznacza jg koniec ocenianej Trasy, a Kierowca musi jg przekroczy¢ w sposéb w petni

kontrolowany. Zespo6t Sedziéw Sportowych ocenia kontrole nad pojazdem w momencie przejazdu przez linie

mety i nieprawidtowe, niekontrolowane opuszczenie Trasy moze skutkowac uznaniem przejazdu za

nieukonczony.

2.10. Zasady poruszania sie

2.10.1.

2.10.2.

2.10.3.

2.10.4.

Kazdy uczestnik imprezy jest zobowigzany do przestrzegania zasad bezpieczenstwa oraz ograniczenia
predkosci do 15 km/h na terenie imprezy. Ograniczenie dotyczy wszystkich pojazdéw z wyjatkiem pojazdéw
wyznaczonych przez Organizatora oraz stuzb porzadkowych i ratowniczych uczestniczgcych w interwencji.
Zawodnicy poruszajacy sie pojazdami poza Trasg zawodow, sa zobowigzani do zachowania szczegdlnej
ostroznosci i ustgpienia pierwszenstwa pieszym.

Zabrania sie wprowadzanie pojazdéw w poslizg, gwattownego przyspieszania lub hamowania oraz
powodowania dymienia z opon na terenie Parku Maszyn, na drogach dojazdowych i terenach przylegtych do
Trasy zawodow.

Zabrania sie przemieszczania pojazdéw po Parku Maszyn w celach innych niz wynikajace z obowigzkéw
zwigzanych z udziatem w zawodach. Pojazdy serwisowe moga poruszac sie wytgcznie w zwigzku z
wykonywaniem czynnosci serwisowych, natomiast samochody sportowe mogg przemieszczac sie jedynie w

celu dojazdu na Trase zawodoéw lub do miejsc wyznaczonych przez Organizatora.

3. LICENCJE | KLASYFIKACJA

3.1.  Wymagania licencyjne

3.1.1.

Do startu w zawodach serii Drift Open dopuszczeni sg wytgcznie Zawodnicy posiadajacy wazng Licencje
Zawodnika Drift Open IDF - International Drift Federation.

Organizator zastrzega sobie prawo do uznaniowego przyznania licencji w formie Dzikiej Karty Zawodnikom
wykazujgcym szczegdlne zaangazowanie w promocje i rozwdj serii Drift Open oraz w umacnianie i rozwoj
kultury driftingu jako dyscypliny sportu.

Organizator ma prawo odmowi¢ przyznania licencji Zawodnikowi, ktory utracit jg wczesniej na skutek

dyskwalifikaciji lub kary.



3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.1.4. Za wydanie dokumentu licencji oraz wszelkie czynnosci administracyjne zwiazane z jej rejestracjq i
wprowadzeniem do systemow teleinformatycznych wykorzystywanych do organizacji i obstugi zawodéw
pobierana jest jednorazowa optata w wysokosci 500 zt brutto. Optata ta obejmuje przygotowanie
dokumentaciji, weryfikacje danych Zawodnika, stworzenie dokumentu licencyjnego oraz jego integracje z

systemami niezbednymi do dopuszczenia Zawodnika do udziatu w zawodach.

Podziat na klasy
Podstawowym celem podziatu na osobne klasyfikacje jest zapewnienie rownego poziomu wspoétzawodnictwa.
Zawody w ramach serii Drift Open bedg toczyly sie w trzech klasyfikacjach:

. klasa Drift Open PRO AM

. klasa Drift Open PRO

. klasa Drift Open MASTERS

Driver Search

3.3.1.  Warunkiem otrzymania Licencji Zawodnika jest wziecie udziatu w Driver Search podczas ktérego
Organizator dokonuje indywidualnej oceny Zawodnikdw i po otrzymaniu pozytywnej opinii nadaje
Zawodnikowi obowigzujgcy przez caty sezon numer startowy i przydziela Zawodnika do jednej z trzech
klasyfikacji: PRO AM, PRO lub MASTERS.

3.3.2.  Sesja Driver Search odbywa sie w dniu poprzedzajacym Zawody Drift Open lub w terminie i miejscu
wyznaczonym przez Organizatora.

3.3.3.  Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia sesji Driver Search podczas wydarzen partnerskich.

3.3.4. Indywidualne wnioski o zmiane przyznanego numeru startowego moga by¢ zgtaszane Organizatorowi przed
pierwszg rundg zawodow w sezonie lub pierwszg rundg nastepujacg po Driver Search, na ktérym Zawodnik
zdobyt licencje.

3.3.5.  Jesli Zawodnik nie otrzyma pozytywnej opinii i przydzielenia do klasyfikacji, moze ponowi¢ prébe zdobycia
licencji podczas kolejnej sesji Driver Search w terminie wyznaczonym przez Organizatora.

3.3.6. Kazdy Zawodnik moze wzig¢ udziat w maksymalnie dwdch Driver Search w sezonie zawodow.

Zmiana klasy

3.4.1. Zmiana przydzielonej klasyfikacji moze nastgpi¢ dopiero po zakonczeniu sezonu Zawodow poprzez decyzje
Organizatora lub na wniosek Zawodnika.

3.4.2. W wyjatkowych sytuacjach Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany klasyfikacji Zawodnika w trakcie
sezonu Zawodow. W takim przypadku Zawodnik traci wszelkie uprzednio uzyskane punkty w klasyfikaciji

generalnej, a udziat w nowej klasyfikacji rozpoczyna z zerowym stanem punktowym.

Okres waznosci licenciji
Licencja jest przyznawana raz w sezonie i okres jej waznosci obejmuje maksymalnie dwa sezony serii Zawoddw Drrift

Open.

Utrata licenciji
Organizator ma prawo odebra¢ licencje Zawodnikowi, ktéry w sposéb razacy naruszyt zapisy regulaminu zawodoéw,
stwarza niebezpieczenstwo dla innych uczestnikdw wydarzenia, dziata na niekorzys¢ lub w dowolnym aspekcie

wptywa negatywnie na wizerunek ligi.

ZGLOSZENIE DO ZAWODOW

4.1.

Procedura zgtoszeniowa

Do udziatu w zawodach Drift Open bedg dopuszczeni Zawodnicy, ktérzy dokonajg zgtoszenia do startu w rundzie



4.2.

4.3.

4.4.

zawodéw za posrednictwem systemu on line dostepnego pod adresem www.portal.driftopen.com oraz dokonajg

opfaty startowej na wskazane konto bankowe i w terminie okreslonym przez Organizatora.

Optaty

4.2.1. Wysokosc optaty startowej okresla Organizator.

4.2.2. Podstawowa optata startowa za pojedynczego Zawodnika na kazde Zawody w sezonie 2026 wynosi 2500 zt
brutto.

4.2.3. Zawodnik moze optaci¢ wpisowe na pojedynczg runde lub zadeklarowa¢ start w catym sezonie Drift Open i
optaci¢ wpisowe za caty sezon z gory.

4.24. Zawodnik otrzyma fakture VAT za opfate wpisowego oraz inne optaty wskazane w regulaminie. Dane do
faktury, w tym NIP podmiotu, nalezy poda¢ podczas rejestracji udziatu w zawodach w Portalu Zawodnika
Drift Open.

4.2.5. Wpisowe nie obejmuje skfadki ubezpieczeniowej w zakresie Odpowiedzialnosci Cywilnej (OC) Zawodnika,
jego personelu i osob towarzyszacych wobec 0sdb trzecich, ani ubezpieczenia zapewniajacego ochrone w

zakresie Nastepstw Nieszczesliwych Wypadkow (NNW).

Rezygnacja / Niedopuszczenie do startu

4.3.1. W przypadku rezygnacji z udziatu w zawodach lub niedopuszczenia zgtoszonego Zawodnika do startu, optata
nie podlega zwrotowi.

4.3.2. Zawodnicy zgtoszeni do zawodow muszg liczy¢ sie z mozliwoscig wykluczenia ich z treningu i zawodow w
kazdym momencie ich trwania, jesli w opinii Organizatora lub Sedziéw bedg stwarzaé zagrozenie dla siebie

lub innych uczestnikow. Optata startowa nie ulega wowczas zwrotowi.

Limity uczestnikow
Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby Zawodnikéw w zaleznosci od charakterystyki obiektu, na

ktérym bedg odbywaly sie zawody.

5. SAMOCHODY DOPUSZCZONE DO STARTU

5.1.

5.2.

Wymagania ogodlne

5.1.1. W zawodach Drift Open moga bra¢ udziat wytacznie samochody spetniajagce warunki okreslone niniejszym
Regulaminem. Za zgodno$¢é samochodu i jego wyposazenia z wymogami technicznymi i bezpieczenstwa
przewidzianymi niniejszym regulaminem odpowiada Zawodnik.

5.1.2.  Kazdy pojazd, ktéry bedzie niezgodny z niniejszym regulamin lub jego konstrukcja zostanie uznana za
niebezpieczng, moze nie zosta¢ dopuszczony do startu lub do kontynuowania udziatu w Zawodach.

5.1.3. Dopuszczone do startu sg wytgcznie samochody z napedem na tylng os (RWD), skonstruowane w oparciu o
pojazdy osobowe, produkowane seryjnie (w ilosci co najmniej 500szt).

5.1.4. Samochody z nadwoziem otwartym musza w czasie zawoddéw mie¢ zamontowany na state sztywny,
zamkniety dach.

5.1.5.  Zabrania sig docigzania / zmiany rozktady masy samochodu za pomocg elementédw docigzajacych nie

przytwierdzonych na state do karoserii.

Modyfikacje

Wszelkie zmiany konstrukcyjne lub techniczne sa dozwolone wytgcznie w zakresie przewidzianym regulaminem.
Zaleca sie by wszelkie nieoryginalne przewody zawierajgce paliwo, ciecz chtodzacg lub hydrauliczng byty
poprowadzone na zewnatrz kabiny Kierowcy i zabezpieczone przed ryzykiem uszkodzenia mechanicznego.

5.2.1. Konstrukcja pojazdu



5.2.2.

5.2.3.

5.2.1.1. Pojazd musi zachowac oryginalng konstrukcje ptyty podtogowej, ramy lub monocoque. Dopuszcza
sie jednak modyfikacje fabrycznych punktéw mocowania zawieszenia oraz elementow
strukturalnych podwozia (np. podtuznic, tunelu, nadkoli) wytgcznie w zakresie niezbednym do
montazu ramy pomocniczej (wézka) z innego modelu pojazdu, pod warunkiem, ze zachowana
zostanie sztywnosc¢ i bezpieczenstwo konstrukcii.

5.2.1.2. Samochod musi posiadac trwatg przegrode ogniowa oddzielajaca systemy paliwowe, olejowe i
chtodnicze oraz komore silnika.

5.2.1.3. Dozwolone sg modyfikacje w celu montazu bezpiecznego zbiornika paliwa, foteli, uktadu
wydechowego, przewodow olejowych, uktadu chtodzenia i ich zabezpieczenia.

Nadwozie

5.2.2.1. Samochod musi by¢ czysty, a karoseria wolna od widocznych uszkodzen. Dopuszcza sie
stylizowane naprawy (jak np. JDM stitching) pod warunkiem, ze elementy zostaty bezpiecznie
zlgczone, a slady naprawy nie wptywaja w znaczacy sposob na ogélng prezencje samochodu.

5.2.2.2. Wszystkie elementy karoserii wymienione w celu redukcji wagi lub zamontowane w celu poprawy
aerodynamiki muszg by¢ zamontowane w sposéb profesjonalny z wykorzystaniem zapinek
bezpieczenstwa lub na state przymocowane do samochodu.

5.2.2.3. W przypadku montazu elementu karoserii z uzyciem zapinek bezpieczenstwa nalezy usung¢
oryginalny zamek oraz wszystkie jego komponenty.

5.2.2.4. Wszystkie ruchome / wirujgce elementy muszg byc¢ zakryte i zabezpieczone, a czes¢ gorna kota
nie moze wystawac¢ poza obrys nadwozia / nadkoli. Dopuszczone sg poszerzenia nadkoli.

5.2.2.5. Zaden niefabryczny element nadwozia, ktéry mégtby stwarzaé zagrozenie na torze (w
szczegolnosci ospojlerowanie, skrzydta oraz inne elementy aerodynamiczne), nie moze wystawac
poza boczny obrys pojazdu, rozumiany jako jego zewnetrzny kontur widoczny w rzucie z gory.

5.2.2.6. Nadwozie nie moze posiadac odstonietych ostrych krawedzi, mogacych stanowic¢ zagrozenie dla
bezpieczenstwa.

5.2.2.7. Samochod musi posiada¢ kompletne nadwozie. W przypadku uszkodzenia zderzakéw, maski lub
innych elementéw nadwozia podczas przejazdéw treningowych, kwalifikacyjnych lub finatowych,
dopuszcza sie naprawe lub demontaz w przypadku uszkodzen stwarzajgcych zagrozenie.

5.2.2.8. Mechanizm zamykania drzwi (wewnetrzny i zewnetrzny) musi byé sprawny i dobrze widoczny
zaréwno po stronie Kierowcy i pasazera.

5.2.2.9. Dyrektor Techniczny moze zazgda¢ zdemontowania zewnetrznych elementéw nie fabrycznych,
jesli uzna, ze moga stworzy¢ zagrozenie.

5.2.2.10. Samochoéd musi posiadac¢ hak holowniczy (lub ucho holownicze) z przodu i z tytu. Musi by¢ on
umiejscowiony w sposéb widoczny i tatwo dostepny.

Szyby

5.2.3.1. Szyby nie moga by¢ uszkodzone, bez widocznych peknieé i ubytkow.

5.2.3.2. Przednia szyba samochodu musi by¢ wykonana z laminowanego szkfa oraz certyfikowana
dopuszczeniem do ruchu z widocznym oznaczeniem producenta i zachowywac przejrzystos¢ w
polu widzenia. Dopuszcza si¢ zastgpienie szyby odpowiednikiem wykonanym z poliweglanu lub
PMMA, o minimalnej grubosci 4,5 mm.

5.2.3.3. Jesli szyby boczne oraz szyberdach nie zostaty wymienione na poliweglanowe odpowiedniki,
muszg zostaé zabezpieczone - oklejone transparentng, bezbarwng folig ochronng antyrozpryskowa
o grubosci 100 ym.

5.2.3.4. Jesli szyby boczne zostaty zastgpione poliweglanowymi odpowiednikami, musza by¢
zamontowane w sposob zapewniajacy ich prawidtowe dopasowanie do nadwozia oraz demontaz
bez uzycia narzedzi.

5.2.3.5. W trakcie przejazdéw zaréwno boczne szyby po stronie kierowcy i pasazera, jak i szyberdach

muszg pozosta¢ zamkniete. Otwarcie przednich bocznych szyb jest dozwolone pod warunkiem, ze
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5.2.4.

5.2.5.

5.2.6.

5.2.7.

5.2.8.

5.2.9.

5.2.10.

Kierowca ma na sobie petny kask z zamknietg na czas przejazdu na torze szybg oraz zapiete
ograniczniki ruchu ramion (arm restraints) lub jesli pojazd jest wyposazony w petng homologowang
siatke ochronng zamontowang w miejscu przednich bocznych szyb. Jesli samochdd posiada
niepetna siatke ochronna, wymagane jest korzystanie z ogranicznikéw ruchu ramion.

5.2.3.6. Samochod musi by¢ wyposazony w tylne boczne szyby. Mozna je zastgpi¢ panelem spetniajagcym
funkcje ostony, wlotu powietrza lub zaluzji wentylacyjnej.

Whnetrze

5.2.4.1. W samochodzie nie mogg znajdowac sie zadne luzne przedmioty, ktére mogtyby spowodowac
zagrozenie dla Kierowcy lub pasazera, a wnetrze pojazdu musi by¢ utrzymane w czystosci oraz
wykonczone w sposob eliminujacy potencjalne zagrozenia dla uzytkownikéw i zapewniajacy
podwyzszony poziom bezpieczenstwa.

5.2.4.2. Dopuszcza sie umieszczenie w kabinie Kierowcy nieposiadajgcych tgczen, zbrojonych przewodow
systemu paliwowego i systemu chtodzenia. Zaleca si¢ jednak, aby przewody te byty odpowiednio
ostoniete i zabezpieczone przed uszkodzeniem mechanicznym.

5.2.4.3. Nie dopuszcza sie umieszczania w kabinie Kierowcy elementéw systemu olejowego i paliwowego
oraz pojemnikéw pod cisnieniem z wytgczeniem osprzetu bezpiecznego zbiornika paliwa, systemu
gasniczego, systemu podtlenku azotu i zgodnych z regulaminem przewodéw paliwowych.

5.2.4.4. Kabina kierowcy musi by¢ zaprojektowana w taki sposob, aby Kierowca posiadajacy petne
wyposazenie bezpieczenstwa, siedzacy w pozycji gotowy do jazdy, z zapietymi pasami
bezpieczenstwa mogt bez problemoéw wydostac sie z samochodu.

Silnik

5.2.5.1. Dozwolone sg modyfikacje oraz zmiany silnika.

5.2.5.2. Silnik, jego osprzet i wszystkie systemy zawierajace ptyny, muszg by¢ szczelne i nie powodowac
wyciekow.

5.2.5.3. Dopuszcza sie stosowanie systemdw natrysku wody na intercooler.

Ukfad napedowy

5.2.6.1. Dozwolone sg modyfikacje uktadu napedowego w tym dyferencjatu wraz z jego mocowaniem i
elementami napgdowymi.

5.2.6.2. Skrzynia biegéw musi by¢ sprawna i posiadaé bieg wsteczny. Zmiana biegéw musi by¢ czynnoscia
kontrolowang i wykonywang przez Kierowce.

5.2.6.3. Zabronione jest stosowanie manetek do zmiany biegéw przy kierownicy, chyba ze Dyrektor
Techniczny wyda na nie zgode.

Uktfad kierowniczy

5.2.7.1. Dopuszcza sie modyfikacje elementéw uktadu kierowniczego i ich mocowan.

5.2.7.2. Blokada kierownicy musi by¢ usunieta.

Zawieszenie

Dopuszcza sig¢ modyfikacje zawieszenia pod warunkiem, ze uktad w zmodyfikowanej konfiguracji zachowuje

petng sprawnosé.

Hamulce

5.2.9.1. Giéwny uktad hamulcowy musi dziata¢ na wszystkie cztery kota.

5.2.9.2. Dozwolony jest dodatkowy hydrauliczny hamulec reczny dziatajgcy na tylne kota.

5.2.9.3. Zabrania sie elektronicznych systeméw wspomagajacych hamowanie.

5.2.9.4. Dozwolone jest stosowanie korektora sity hamowania wytacznie miedzy przednig a tylng osia.

Kofa i opony

5.2.10.1. Rozmiar opon nie musi odpowiada¢ rozmiarowi opon fabrycznych.

5.2.10.2. Zezwala sie na stosowanie opon bieznikowanych posiadajgcych dopuszczenie do ruchu w Unii
Europejskie;j.

5.2.10.3. Zabrania sie stosowania opon typu slick.
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5.2.11.

5.2.10.4.

5.2.10.5.

5.2.10.6.

5.2.10.7.
5.2.10.8.

5.2.10.9.

Maksymalna dopuszczalna wielkoS¢ opon podczas przejazdéw punktowanych:

- Klasa MASTERS - R18 285

- Klasa PRO - R18 265

- Klasa PRO AM - R17 235

Opony muszg posiada¢ czytelne oznaczenie rozmiaru. W przypadku uzasadnionych watpliwosci

Organizator lub Dyrektor Techniczny ma prawo w dowolnym momencie trwania zawodow

przeprowadzi¢ pomiar rozmiaru opon. Badanie zostanie przeprowadzone w obszarze styku opony

z podiozem, na pojezdzie przygotowanym do jazdy i ustawionym na twardym, rownym podtozu.

W przypadku ztamania zasad regulaminu dotyczacych dopuszczalnej wielkosci opon, Organizator

moze natozy¢ na Zawodnika kare z dyskwalifikacjg wigcznie.

Zabrania sie stosowania zuzytych i uszkodzonych opon.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zakresu dopuszczonych opon podczas wybranych

rund zawoddw okreslony w Regulaminie Uzupetniajgcym.

Wymiana opon

5.2.10.9.1. Zawodnik jest zobowiazany do przejechania obu przejazdéw indywidualnych oraz obu
przejazdéw w pojedynku w parach na jednym komplecie ogumienia. Co do zasady
serwisowanie opon pomiedzy przejazdami w parach jest niedozwolone i samochdd ma
pokonac oba przejazdy pojedynku w parze na jednym komplecie opon.

5.2.10.9.2. Jezeli Zespdt Sedzidw Sportowych podejmie decyzje o przeprowadzeniu dogrywki,
Zawodnicy majg prawo do zmiany opon przed rozpoczeciem przejazdow
dogrywkowych po wczesniejszym, wyraznym zgtoszeniu tego faktu Sedziemu
Startowemu.

5.2.10.9.3. Zawodnik moze dokonaé wymiany opon wytacznie w przypadku, gdy w wyniku kolizji z
winy przeciwnika, co najmniej jedna z nich zostata uszkodzona, co musi by¢
potwierdzone przez Sedziego Technicznego lub Dyrektora Parku Maszyn.

5.2.10.9.4. Jezeli podczas przejazdu punktowanego opona zostanie zrzucona samoczynnie lub z
winy Zawodnika, otrzyma za swoj przejazd 0 punktdw i musi skorzystac¢ ze swojego
limitu czasu na naprawe. W przypadku wystapienia takiej sytuacji podczas pojedynku w
parach, przeciwnikowi przystuguje prawo do zmiany opon lub regulaciji cisnienia.

5.2.10.9.5. Jesli podczas rozgrzewania opon dojdzie do utraty ci$nienia skutkujacej
nieprawidtowym osadzeniem opony na feldze, samochdd nie bedzie mogt
kontynuowac jazdy i Zawodnik zmuszony bedzie do wykorzystania swojego limitu

Czasu na naprawe.

5.2.10.10. Regulacja cisnienia

Dopuszcza sie regulacje cisnienia w oponach jedynie podczas przejazdéw indywidualnych, zmiana

cisnienia podczas pojedynkéw w parach jest zabroniona.

Ukfad paliwowy

5.2.11.1.

5.2.11.2.

5.2.11.3.

Dopuszcza sie zastosowanie wytgcznie jednego zbiornika paliwa, element typu swirl pot nie jest
traktowany jako dodatkowy zbiornik.

Zastgpienie fabrycznego zbiornika paliwa jest dopuszczalne wytgcznie poprzez montaz
aluminiowego zbiornika paliwa do motorsportu o konstrukcji spetniajacej wymogi bezpieczenstwa i
wyposazonego w korek z zabezpieczeniem przed samoczynnym otwarciem. Zalecane stosowanie
zbiornika paliwa z homologacja FIA. Dopuszcza sie zastosowanie zbiornika paliwa z tworzywa
sztucznego, pod warunkiem ze posiada on wazng homologacje FIA i spetnia wymagania
bezpieczenstwa dla zbiornikdw typu FT.

Zbiornik paliwa musi by¢ zamocowany w sposéb trwaty wewnatrz obszaru wyznaczonego przez
fabryczne podtuznice podwozia, w potozeniu znajdujgcym sie co najmniej 200 mm wewnatrz

obrysu nadwozia. Dopuszcza sie instalacje zbiornika w dedykowanym koszu no$nym,
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przykrecanym do podwozia lub nadwozia z wykorzystaniem punktéw o odpowiedniej nosnosci i
elementéw mocujacych o odpowiedniej klasie wytrzymatosci. Kosz musi by¢ wykonany z
bezszwowej rury stalowej, ciggnionej na zimno, zgodnej ze specyfikacja materiatowg stosowang do
budowy klatek bezpieczeristwa zgodnie z Zat. J. Srednica oraz grubo$é $cianki rury musza
zapewnia¢ odpowiednig sztywnos¢ oraz odpornos¢ konstrukcyjng w zakresie zabezpieczenia
zbiornika przed uszkodzeniem mechanicznym.
5.2.11.4. Odpowietrzenie zbiornika paliwa nalezy wyprowadzi¢ na zewnatrz pojazdu i musi by¢ wyposazone
w zawor bezpieczenstwa (ci$nieniowy i grawitacyjny).
5.2.11.5. Stosowanie niestandardowych, dodatkowych systeméw chtodzenia w postaci np. pojemnikéw
chtodzacych, lodu, freonu jest niedozwolone.
5.2.11.6. Dopuszcza sie mozliwo$¢ montazu elementéw uktadu pomiaru cisnienia paliwa na przegrodzie
ognioodpornej pod warunkiem zastosowania przewodéw w oplocie stalowym i ich zabezpieczenia
przed wszelkim ryzykiem pozaru lub uszkodzenia.
5.2.11.7. Zaleca sie zastosowanie zaworéw odcinajgcych doprowadzenie paliwa do silnika, w przypadku
peknigcia lub rozszczelnienia jednego z przewoddw.
5.2.11.8. Dopuszczone jest stosowanie jako paliwo benzyny, oleju napgdowego, mieszanek etanolu w tym
wyscigowych paliw bezotowiowych. Zabronione jest stosowanie paliw gazowych.
5.2.11.9. Jesli pojazd jest wyposazony w instalacje wtrysku podtlenku azotu, butla musi by¢é zamontowana
za pomocg seryjnych zestawéw montazowych oraz wyposazona w zawor bezpieczenstwa z
odpowietrzeniem wyprowadzonym na zewnatrz kabiny.
5.2.12. Ukfad wydechowy
5.2.12.1. Ukiad wydechowy musi by¢ zaprojektowany, wykonany i zamontowany w sposob gwarantujgcy
bezpieczenstwo eksploatacyjne, a emisja spalin moze nastepowac jedynie przez koncowg czesc
rury wydechowe;.
5.2.12.2. Zaleca sie by wylot uktadu wydechowego znajdowat si¢ z tytu pojazdu, za tylng osig, w obrysie
nadwozia pojazdu.
5.2.12.3. Koncoéwki zaworéw upustowych (wastegate) musza by¢é wprowadzone w uktad wydechowy.
5.2.12.4. Poziom gtosnosci uktadu wydechowego nie moze przekracza¢ 96dB przy 3/4 maksymalnych
obrotoéw silnika.
5.2.12.5. Organizator lub Dyrektor Techniczny ma prawo w dowolnym momencie trwania zawodow
przeprowadzi¢ pomiar gtosnosci wydechu przy uzyciu sonometru ustawionego na "SLOW",
umieszczonego pod katem 45° i w odlegtosci 500 mm od wylotu spalin.
5.2.12.6. Pojazdy niespetniajagce wymogu maksymalnego dopuszczalnego poziomu hatasu, mogg zostac
niedopuszczone do dalszego udziatu w Zawodach.
5.2.12.7. Zabrania sie stosowania elektronicznych lub mechanicznych przepustnic wydechu.
5.2.13. Ukiad elektryczny
5.2.13.1. Kazdy pojazd musi posiada¢ dziatajgcy rozrusznik oraz zrédto pradu, utrzymywane w stanie petnej
sprawnosci przez caly czas trwania zawodow.
5.2.13.2. Akumulator musi by¢ zamocowany w sposob bezpieczny, a biegun dodatni musi by¢
zabezpieczony.
5.2.13.3. Wymagane jest, aby pojazd posiadat centralny wytacznik pradu, zamontowany wedtug Zat. J.
(regulaminu technicznego FIA) - umozliwiajacy unieruchomienie silnika i wylaczenie doptywu
pradu w catej instalacji elektrycznej z wytgczeniem elektrycznego systemu gasniczego. Wytacznik
pradu nalezy zainstalowaé w tatwo dostepnym dla Kierowcy miejscu wewnatrz kabiny oraz na
zewnatrz pojazdu na podszybiu, po stronie Kierowcy. Za zgodg Organizatora lub Dyrektora
Technicznego dopuszcza sie montaz zewnetrznego wytacznika pradu na goérnej ptaskiej czesci
przedniego btotnika po stronie Kierowcy.
5.2.14. Oswietlenie
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5.2.14.1. Jezeli Zawodnik rezygnuje ze stosowania swiatet przednich, musi w ich miejsce zamontowa¢
zaslepki w taki sposéb, aby nie pozostawi¢ odstonietych ostrych krawedzi, ktére moga stanowic
zagrozenie dla bezpieczenstwa.

5.2.14.2. W Regulaminie Uzupetniajagcym Organizator moze ustanowi¢ wymog uzywania sprawnych swiatet
przednich i tylnych podczas wybranych rund Drift Open.

5.2.14.3. Samochod musi posiadac sprawne $wiatta stopu koloru czerwonego:
- dwie tylne lampy (lewa i prawa)

- dodatkowe swiatto STOP przéd i tyt w postaci tasmy LED zamontowanej na gornej krawedzi

szyby i po jej petnej dtugosci.

5.2.14.4. Zabrania sie stosowania rozwigzan technicznych pozwalajacych na wytgczenie albo
modyfikowanie pracy $wiatet stopu.

5.2.14.5. Zaleca sie, by samochod posiadat sprawne Swiatta awaryjne koloru pomaranczowego.

5.3. Oznakowanie
5.3.1. Zawodnicy zobowigzani sg do umieszczenia na samochodzie numeru startowego, kompletu naklejek
identyfikacyjnych, znacznikdw technicznych, oznaczen systemoéw bezpieczenstwa oraz naklejek sponsoréw i

partneréw Drift Open.

14



5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.

5.3.5.

Samochody nie moga posiada¢ innych numeréw startowych, oznaczen, blend z poprzednich rund zawodow
czy innych Imprez / Zawodoéw krajowych lub zagranicznych.

Numery startowe - Zawodnik ma obowigzek we wtasnym zakresie umiesci¢ na samochodzie numer startowy
nadany przez Organizatora. Kolor naklejki powinien by¢ kontrastowy w stosunku do tta, a rozmiar krétszego
boku naklejki z numerem nie moze by¢ mniejszy niz 15 cm. Wymagane jest naklejenie numeru startowego
na przedniej szybie po jej skrajnie lewej lub prawej stronie oraz na tylnych bocznych szybach. Za zgoda
Organizatora dopuszcza si¢ zastosowanie mniejszego numeru startowego niz wymagany, jesli wynika to z

konstrukcji pojazdu.

Naklejki identyfikacyjne - Organizator przekaze podczas odbioru administracyjnego komplet naklejek
identyfikacyjnych w postaci blendy, dodatkowych naklejek identyfikacyjnych (numer startowy, imig i
nazwisko, reprezentowany kraj), naklejki podziatu na grupy treningowe jesli wystepuja oraz naklejke

dopuszczenia do dodatkowego - opcjonalnego treningu, jesli Zawodnik zgtosit w nim swoj udziat.

Znaczniki techniczne i oznaczenia systemow bezpieczenstwa
5.3.5.1. Kota - wymagane jest oznakowanie w postaci kontrastowego oznaczenia jednego ramienia felgi lub

wycinka jej powierzchni.

5.3.5.2. Systemy bezpieczenstwa - elementy systemoéw bezpieczenstwa podlegajace obowigzkowemu
oznaczeniu obejmujg centralny wytgcznik pradu, wigcznik systemu gasniczego oraz hak lub ucho
holownicze. Dodatkowe oznaczenia sg wymagane w przypadku pojazdéw wyposazonych w system

wirysku podtlenku azotu oraz w pojazdach zasilanych etanolem.
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AOHS

5.3.6. Naklejki sponsorow i partnerow - Zawodnik ma obowigzek umieszczenia na nadwoziu samochodu naklejek

sponsorow / partneréw Drift Open w miejscach wskazanych przez Organizatora. Naklejki musza pozostaé na
pojezdzie przez caty okres trwania zawoddw. Rezygnacja z umieszczenia naklejek sponsoréw jest mozliwa

wyfgcznie po wniesieniu kary umowne;.

5.4. Bezpieczenstwo
5.4.1. Wyposazenie samochodu
5.4.1.1. Klatka bezpieczenstwa
5.4.1.1.1. W klasie PRO i w klasie MASTERS wymagane jest by samochdd byt wyposazony w
szesciopunktowg klatke bezpieczenstwa zbudowang wedtug Zat. J. (regulaminu
technicznego FIA) wyposazong w otuline zgodna z normami FIA wszedzie tam, gdzie
gtowa/kask moze miec stycznos¢ z klatkg bezpieczenstwa.
5.4.1.1.2. Dopuszczone s3 klatki bezpieczenstwa ze wzmocnieniami drzwi typu NASCAR.
5.4.1.1.3. W klasie PRO AM nie jest wymagane stosowanie klatki bezpieczenstwa pod warunkiem
zachowania seryjnych elementéw nadwozia, w szczegdlnosci drzwi i blotnikdw.
5.4.1.2. Fotele
5.4.1.2.1. Samochdéd musi posiada¢ kubetkowy fotel Kierowcy.
5.4.1.2.2. Wymagany jest sprawny fotel jednoczegsciowy nie starszy niz 5 lat, zamontowany za
pomocg profesjonalnych szyn montazowych.
Zalecany jest fotel posiadajgcy homologacje FIA montowany za pomocg
homologowanych przez FIA szyn montazowych.
5.4.1.2.3. Fotel Kierowcy musi by¢é zamontowany na state, zabrania sie stosowania szyn
przesuwnych.
5.4.1.3. Pasy bezpieczenstwa
5.4.1.3.1. W czasie zawodow Kierowcy muszg uzywa¢ minimum 5- punktowych, szelkowych
pasow bezpieczenstwa z homologacjg dopuszczenia do ruchu.
5.4.1.3.2. Jezeli stosowany jest system podtrzymania gtowy i szyi, nalezy uzywaé paséw
bezpieczenstwa zgodnych z jego specyfikacjg techniczna.
5.4.1.3.3. Montaz pasow bezpieczenstwa musi by¢ wykonany zgodnie z Zat. J.
5.4.1.4. Gasnica/ System gasniczy
5.4.1.4.1. Samochdd musi by¢ wyposazony w reczng gasnice o masie srodka gasniczego
minimum 2kg, zamontowana w tatwo dostepnym miejscu za pomocg dedykowanego
uchwytu.
5.4.1.4.2. Dodatkowo w klasie PRO AM zalecane, a w klasie PRO i MASTERS wymagane jest
zastosowanie systemu gasniczego.
5.4.1.4.3. System gasniczy musi by¢ sprawny, napetniony i odbezpieczony na czas trwania
zawodow. Dysze systemu gasniczego nie moga by¢ skierowane w kierunku gtowy
Kierowcy.
5.4.1.5. Noze do przecinania pasow
Kazdy samochéd musi by¢ wyposazony w n6z do przecinania paséw, zlokalizowany w miejscu

umozliwiajgcym szybki i bezproblemowy dostep Kierowcy zapietemu w pasy.
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54.2.

Wyposazenie osobiste zawodnika
Na czas przejazdu po torze kierowca musi mie¢ prawidtowo zatozone oraz w petni zapiete elementy
wyposazenia kierowcy.
5.4.2.1. Odziez ochronna
Obowigzkowe jest stosowanie przez Kierowce odziezy ochronnej do motorsportu:
- jednoczesciowego kombinezonu
- kominiarki (balaclava)
- rekawic
- skarpet

- butow

Zalecane jest stosowanie niepalnej, dtugiej bielizny termicznej (golf i kalesony).
Odziez ochronna musi pozostawaé w nienagannym stanie technicznym i wizualnym - nie moze

nosi¢ oznak zuzycia, takich jak przetarcia, uszkodzenia czy perforacje.

54.22. Kask
5.4.2.2.1. Zawodnicy muszg posiada¢ kask ochronny do sportéw samochodowych z
homologacjg dopuszczenia do ruchu ECE.
5.4.2.2.2. Zalecane sg kaski ochronne z homologacja FIA.
5.4.2.2.3. Jezeli stosowany jest system podtrzymania gtowy i szyi, nalezy uzywa¢ kasku
fabrycznie przystosowanego do danego systemu.
5.4.2.2.4. Kask musi znajdowac si¢ w nienaruszonym, idealnym stanie technicznym i nie
dopuszcza sie jakiejkolwiek ingerencji w jego fabryczng konstrukcje
5.4.2.3. Systemy podtrzymujace gtowe i szyje
W klasach PRO i MASTERS wymagane jest stosowanie przez Kierowcéw homologowanego
systemu podtrzymujgcego gtowe i szyje HANS lub Hybrid. Zaleca sie stosowanie ww. systeméw w
klasie PRO AM.

6. PRZEBIEG ZAWODOW

6.1.

Zasady ogolne

6.1.1.

Przedmiotem wspoétzawodnictwa jest pokonanie Trasy sktadajacej sie z wyznaczonej sekwenc;ji zakretéw w
sposob najwyzej oceniony przez Zespo6t Sedzidw.

Kazda Runda zawodéw serii Drift Open bedzie sktadata sie z dnia technicznego / administracyjnego z
opcjonalnym dodatkowym odpfatnym treningiem, dnia treningowego potaczonego z kwalifikacjami i dnia
zawodow, w ktorych wezma udziat wytgcznie Zawodnicy zakwalifikowani dnia poprzedniego.

W wyjatkowych sytuacjach Organizator zastrzega sobie prawo do skrdcenia sesji treningowej okreslonej w
harmonogramie zawodoéw, zmiany ilosci Zawodnikéw zakwalifikowanych do drugiego dnia zawoddéw lub
dokonczenia kwalifikacji w drugim dniu zawodow.

Podczas przejazdéw w pojezdzie nie mogg przebywac pasazerowie.

Za zgoda Organizatora lub Dyrektora Technicznego dopuszcza sie mozliwos¢ przejazdu testowego
Zawodnika wraz mechanikiem wyposazonym w odziez ochronng i kask.

Organizator moze zarzadzi¢ przeprowadzenie dodatkowych przejazdéw rozgrzewkowych przed przejazdami
punktowanymi w przypadku zmiany warunkéw atmosferycznych lub wystgpienia innych czynnikéw
mogacych wptyng¢ na stan nawierzchni toru, poziom przyczepnosci badz ogdlne bezpieczenstwo
przejazdow.

Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ przeprowadzenia dodatkowych przejazdéw pokazowych, ktére nie

beda uwzgledniane w oficjalnej klasyfikacji Zawodéw.
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6.2.

6.3.

6.1.7. W wyjatkowych sytuacjach zwigzanych z bezpieczernstwem lub wzgledami organizacyjnymi Zespot Sedziow
lub Organizator moze podja¢ decyzje o odwotaniu lub powtérzeniu przejazdu. Odwotane przejazdy beda
przeprowadzone, jezeli pozwoli na to harmonogram Zawodow.

6.1.8.  Zabrania sie jazdy pod prad, chyba ze Organizator lub Dyrektor Zawodéw uzna to za konieczne w celu
usuniecia pojazdu z niebezpiecznego miejsca na Trasie.

6.1.9. Samochdd z ktérego podczas obecnosci na torze wycieka olej lub inny ptyn, musi natychmiast zjecha¢ na
pobocze. Zabrania sie kontynuowania dalszej jazdy wtgcznie ze zjazdem do Parku Maszyn.

6.1.10. Zawodnik ma obowigzek stosowania sie do polecen osé6b oficjalnych, sedziéw, personelu, stuzb
porzadkowych oraz reagowania na flagi i sygnaty swietlne pod rygorem kary, wtgcznie z dyskwalifikacja.

6.1.11. W przypadku awarii technicznej lub wypadku samochéd musi zostac¢ jak najszybciej usunigty z Trasy.
Uszkodzony lub niesprawny pojazd moze by¢ usuniety wylacznie przez Osoby Oficjalne oraz personel.

6.1.12. Zabronione jest dokonywanie napraw na Trasie, poza absolutnie niezbednymi czynnosciami umozliwiajgcymi
usuniecie pojazdu. Z wyjatkiem sytuacji zagrozenia pozarek, Kierowca powinien pozosta¢ w samochodzie.

6.1.13. Organizator, Osoby Oficjalne, sedziowie, personel oraz stuzby porzadkowe nie ponosza odpowiedzialnosci
za ewentualne uszkodzenia powstate podczas usuwania pojazdu z Trasy lub likwidacji skutkow zdarzen
zagrazajacych bezpieczenstwu.

Kolizje

6.2.1. Podczas rywalizacji moze dojs¢ do kontaktu miedzy samochodami Zawodnikow.

Jezeli Kierowca uciekajacy przestanie jecha¢ w poslizgu, opusci linie przejazdu lub nieuzasadnienie zwolni,
przez co spowoduje uderzenie Kierowcy gonigcego, moze zosta¢ uznany za winnego kolizji. Jezeli Zawodnik
gonigcy uderzy w samochod Zawodnika uciekajagcego bez zaistnienia powyzszych okolicznosci, zostaje
uznany za winnego kolizji.

6.2.2.  Zespot Sedzidw Sportowych okresla winnego i moze oceni¢ przejazd odpowiedzialnego za kolizje Zawodnika
na 0 punktow.

6.2.3.  Kierowca nieponoszacy winy za kolizje moze zgtosi¢ potrzebe naprawy pojazdu Dyrektorowi Zawodéw lub
najblizszej osobie oficjalnej i otrzymuje maksymalnie 10 minut na wykonanie naprawy poza domysinym
limitem czasu.

6.2.4. W przypadku kolizji w pierwszym przejezdzie podczas pojedynkéw w parach, w ktorej obaj Zawodnicy
zostang uznani za niewinnych, wynik pojedynku ustala sie na podstawie rezultatéw kwalifikacji. W przypadku
kolizji podczas drugiego przejazdu podczas pojedynkéw w parach, w ktérej obaj Zawodnicy zostang uznani
za niewinnych, rezultat pojedynku okresla wynik pierwszego przejazdu.

6.2.5. Samochdd, ktory ulegt kolizji lub wypadkowi w trakcie Zawodéw, moze bra¢ udziat w dalszej czesci zawodow
wyfacznie po ponownej weryfikacji i uzyskaniu pozytywnej opinii Organizatora, Dyrektora Technicznego lub

Dyrektora Zawodow. Obowigzek zgtoszenia samochodu do ponownej weryfikacji spoczywa na Zawodniku.

Naprawy

6.3.1. W trakcie zawodow dopuszcza sie mozliwos¢ przeprowadzania napraw.

6.3.2.  Jezeli samochdd ulegnie awarii w trakcie jednego z dwéch punktowanych przejazdéw, Zawodnik
zobowigzany jest do zgtoszenia tego faktu Sedziemu Startowemu lub osobie oficjalnej.

6.3.3. Podczas przejazdéw punktowanych Zawodnikowi przystuguje limit 10 minut na naprawe, raz w ciggu dnia
Zawodow.

6.3.4. Czas naprawy liczony jest od momentu wjazdu do swojego miejsca serwisowego do czasu zgtoszenia
gotowosci Dyrektorowi Technicznemu.

6.3.5. W czasie przeznaczonym na naprawe Zawodnik nie moze dokonywac¢ wymiany opon, chyba ze opona
zostata uszkodzona.

6.3.6. Do dokonywania napraw upowaznieni sg Zawodnik oraz zesp6t mechanikéw.
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6.4.

6.5.

6.3.7.

W przypadku kolizji lub uszkodzenia, Sedzia Startowy lub Sedzia Techniczny przed rozpoczeciem przejazdu

dokonuje wizualnej inspekcji nadwozia oraz opon.

Samochdd zastepczy

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

6.4.4.

6.4.5.

6.4.6.

Kazdy Zawodnik podczas zawodéw moze skorzystac tylko z jednego samochodu zastepczego, ktory zostat
zgtoszony Dyrektorowi Technicznemu podczas Badania Technicznego.

Ten sam samochdd zastepczy moze by¢ przypisany tylko jednemu Zawodnikowi.

Zmiana samochodu na samochdéd zastepczy musi zostaé niezwtocznie zgtoszona Dyrektorowi Zawodow,
Dyrektorowi Parku maszyn lub Sedziemu Startowemu i moze by¢ dokonana tylko raz podczas Zawodow.
Samochdd zastepczy musi by¢ przygotowany do jazdy, spetnia¢ warunki techniczne oraz bezpieczenstwa
okreslone niniejszym regulaminem dla klasy, w ktorej startuje Zawodnik i przej$¢ badanie techniczne przed
rozpoczeciem zawodow.

Zawodnik ma obowigzek prawidtowego oznaczenia samochodu naklejkami identyfikacyjnymi, obejmujgcymi
blende wtasciwa dla klasy, w ktérej startuje oraz numer startowy. Na samochodzie moze by¢ obecny
wylfacznie jeden numer startowy, dopuszcza sie przykrycie lub przekreslenie innych numeréw startowych
pod warunkiem, ze wtasciwy dla startujgcego Zawodnika numer startowy pozostaje wyraznie widoczny.
Zawodnik moze skorzysta¢ z samochodu zastepczego jedynie przed pierwszym przejazdem kwalifikacyjnym
lub pierwszym przejazdem pojedynku w parze. Zmiana samochodu podczas pojedynku w parze (wigczajgc w
to przejazdy dogrywkowe) jest zabroniona. Wyjatek stanowi sytuacja, w ktérej samochdd zostat uszkodzony z
winy przeciwnika, stwierdzonej przez Zespét Sedziow. W tym wypadku poszkodowany moze zdecydowac sie
na wykorzystanie samochodu zastepczego i decyzje przekazuje niezwtocznie do Sedziego Startowego,

Dyrektora Technicznego lub Dyrektora Zawodow.

Badanie techniczne

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

6.5.4.

W dniu treningowym przeprowadzone zostanie badanie techniczne samochodéw zgtoszonych do zawoddw.
Badanie zostanie przeprowadzone przez osoby wyznaczone przez Organizatora. Kazdy samochod, ktory
przejdzie pomysinie badanie techniczne otrzyma naklejke BT, bez ktérej nie bedzie dopuszczony do wjazdu
na Trase.

Zawodnicy, ktérzy dokonali Odbioru Administracyjnego, moga stawic sie ze swoim samochodem (takze
zgtoszonym rezerwowym samochodem) wyposazonym w numery startowe i reklame Organizatora na
Badaniu Technicznym przed Zawodami.

Samochod musi byé przedstawiony do badania technicznego w stanie gotowym do startu, czysty zewnatrz i
wewnatrz, wigcznie z obowigzkowymi elementami wyposazenia bezpieczenstwa.

Badanie techniczne ma na celu sprawdzenie zgodnosci samochodu z klasa, do ktorej zostat zgtoszony,

zgodnosci elementoéw bezpieczenstwa i wyposazenia osobistego Kierowcy.

W szczegolnosci badanie techniczne obejmuije:

- Petna integralnos¢ elementéw nadwozia oraz brak ostrych krawedzi
- Naklejki identyfikacyjne i reklamowe

- Oznaczenie elementoéw bezpieczenstwa

- Swiatta awaryjne

- Swiatta stopu i $wiatta stopu led

- Kubetkowy fotel Kierowcy

- Szyny montazowe fotela

- Akumulator, jego zabezpieczenie i spos6b montazu

- Gasnica w samochodzie

- System gasniczy oraz wigcznik systemu gasniczego

- Klatka bezpieczenstwa (dla klasy PRO i klasy MASTERS)
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6.6.

6.7.

6.8.

6.5.5.

6.5.6.

6.5.7.

6.5.8.

6.5.9.

- Drzwi boczne

- Szyby / siatki ochronne i ograniczniki ruchu ramion

- Hak / ucho holownicze

- Pasy bezpieczenstwa

- Zapinki mocujgce niefabryczne elementy nadwozia

- Centralny wytacznik pradu

- Wyposazenie bezpieczenstwa biernego Zawodnika (odziez ochronna, kask)

- Systemy podtrzymujgce gtowe i szyje (dla klasy PRO i klasy MASTERS)

Obowigzek udowodnienia zgodnosci samochodu z przepisami spoczywa na Zawodniku.

Jezeli w wyniku Badania technicznego, zgtoszony samochdéd sportowy nie spetni warunkéw technicznych
przewidzianych regulaminem lub przepiséw bezpieczenstwa, musi on by¢ doprowadzony do zgodnosci z
w/w przepisami w wyznaczonym terminie oraz odby¢ powtérne badanie kontrolne.

Powtdérne badanie kontrolne odbedzie sie w miejscu i czasie okreslonym przez Dyrektora Technicznego lub
Dyrektora Parku Maszyn.

Jesli zgtoszony samochdéd sportowy wcigz nie bedzie odpowiada¢ przepisom, nie zostanie dopuszczony do
startu.

Dyrektor Techniczny moze zarzadzi¢ rozbiérke elementéw lub podzespotéw samochodu. Obowigzek
niezwtocznego zdemontowania elementu lub podzespotu i okazania Sedziom Technicznym celem weryfikac;ji

i/lub pomiaréw cigzy na Zawodniku. Odmowa powoduje dyskwalifikacje danego Zawodnika.

Odprawy i briefingi

6.6.1.

6.6.2.

6.6.3.

6.6.4.

Zgodnie z harmonogramem Zawodoéw, odbywajg sie odprawy - briefingi, podczas ktérych Zespot Sedziow
Sportowych, Organizator lub osoby oficjalne przez niego wyznaczone, przekazujg Zawodnikom dodatkowe
informacje dotyczace przebiegu zawododw, przejazdow i kryteriow oceny sedziowskiej.

Kazdy Zawodnik ma obowigzek punktualnego stawienia sie i uczestnictwa we wszystkich briefingach
odbywajacych sig w trakcie zawodow, zaréwno tych podanych w harmonogramie, jak i ogtoszonych w
oficjalnych komunikatach.

Za spodznienie lub nieobecnos¢ na obowigzkowym briefingu Organizator lub Dyrektor Zawodéw moze
natozy¢ na Zawodnika kare finansowa, a w szczegoélnych przypadkach wykluczy¢ go z Zawodow.

Kazda podana informacja dotyczaca w jakikolwiek sposdb zmiany Trasy, harmonogramu lub regulaminéw

bedzie potwierdzona oficjalnym Komunikatem.

Przejazdy treningowe

6.7.1.  Przejazdy treningowe stuzg przygotowaniu Zawodnikéw do udziatu w rywalizacji oraz umozliwiajg
zaznajomienie si¢ z Trasg Zawodow oraz dostosowania ustawiert samochodu.

6.7.2.  Treningi odbywajg sie zgodnie z harmonogramem, w formie przejazdéw pojedynczych lub w parach, z
podziatem na grupy. Podziat na grupy oraz harmonogram startu kazdej z grup zostanie opublikowany za
posrednictwem oficjalnych kanatéw komunikacyjnych. Podczas odbioru administracyjnego Zawodnik
otrzyma réwniez naklejke, potwierdzajgcg przynaleznos¢ do danej grupy treningowe;.

6.7.3. Podczas przejazdéw treningowych obowiazujg te same zasady bezpieczenstwa i organizacji ruchu na Trasie,
jak w przejazdach kwalifikacyjnych i finatowych.

6.7.4. W trakcie przejazdéw treningowych zaleca sie utrzymywanie wiekszego dystansu pomiedzy pojazdami w
poréwnaniu z dystansem typowym dla rywalizacji finatowe;.

Kwalifikacje

6.8.1.  Przejazdy kwalifikacyjne majg na celu weryfikacje umiejetnosci Zawodnikéw, wytonienie Kierowcow

dopuszczonych do przejazddéw finatowych oraz ustalenie kolejnos¢ ich startu.
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6.9.

6.8.2.

6.8.3.

6.8.4.

6.8.5.

6.8.6.

6.8.7.

6.8.8.

Finaty
6.9.1.

Przejazdy kwalifikacyjne przeprowadzane sg w formie dwoch punktowanych przejazdéw indywidualnych dla
kazdego Zawodnika wedtug kolejnosci zgodnej z listg startowa.

W uzasadnionych przypadkach Organizator, Sedzia Startowy lub Dyrektor Zawodow moze zdecydowac o
przydzieleniu Zawodnikowi innego miejsca w kolejnosci startowe;j.

Za wynik Zawodnika w kwalifikacjach uznaje sie ocene lepszego z dwoch przejazdow i decyduje on o
miejscu zajetym w klasyfikacji koncowej kwalifikaciji.

W wypadku remisu o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje suma ocen obu przejazdow. W przypadku
braku dalszego rozstrzygniecia o kolejnosci decyduje wyzsza ocena jednej ze skladowych oceny taczne;j,
ktéra wskazana zostanie podczas obowigzkowego briefingu.

Jezeli z jakiegokolwiek powodu nie bedzie mozliwe dokonczenie sesji kwalifikacyjnej i ukonczenie przez
Zawodnikow obu przejazdéw kwalifikacyjnych, za podstawe do ustalenia klasyfikacji przyjmuje sie wyniki
pierwszego przejazdu.

Zawodnik, ktéry w obu przejazdach kwalifikacyjnych uzyska O punktéw, nie zostanie dopuszczony do udziatu
w przejazdach finatowych.

Po zakonczeniu kwalifikacji, na podstawie klasyfikacji koncowej tworzona jest drabinka / tabela turniejowa
zawierajgca okreslong limitem liczbe Zawodnikow, ktorzy uzyskali najwyzsze wyniki:

- 10 Zawodnikéw (TOP10) dla klasy PRO AM

- 32 Zawodnikéw (TOP32) dla klasy PRO

- 16 Zawodnikéw (TOP16) dla klasy MASTERS

W przypadku gdy liczba Zawodnikéw przystepujacych do kwalifikacji jest mniejsza niz przewidziany limit,
Organizator w porozumieniu z Zespotem Sedziéw Sportowych moze podja¢ decyzje o zmianie

harmonogramu i rozegraniu TOP16 w miejscu TOP32 oraz TOP8 w miejscu TOP16.

Kolejnos¢ startéw przejazdow indywidualnych i pojedynkéw w parach oraz uktad zestawionych par, ustalany
jest na podstawie wynikéw kwalifikacji, zgodnie ze schematem przedstawionym ponizej.

TOP16 MASTERS

[+ ] /2 |

paolish drift series

\— 14

TOP32 PRO

21



6.9.2.

6.9.3.

TOP10 PRO AM

-

@ e N o g W N

-
o

W klasie PRO AM przejazdy finatowe odbywajg sie w formie indywidualnych przejazdéw punktowanych.

Kazdy Zawodnik wykonuje dwa przejazdy.

6.9.2.1. Za wynik Zawodnika uznaje sie ocene lepszego z dwdch przejazdéw i decyduje on o miejscu
zajetym w klasyfikacji koncowej Zawodow.

6.9.2.2. W wypadku remisu o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje suma ocen obu przejazdow. W
przypadku braku dalszego rozstrzygniecia o kolejnosci decyduje wyzsza ocena jednej ze
sktadowych oceny tgcznej, ktéra wskazana zostanie podczas obowiazkowego briefingu.

W klasie PRO i klasie MASTERS przejazdy finatowe odbywajg sie formie dwdch pojedynkéw w parach.

Podczas pojedynkéw w parach Zawodnik ulokowany wyzej w klasyfikacji koncowej kwalifikacji startuje w

pierwszym przejezdzie jako uciekajacy i jako goniacy w drugim przejezdzie.

6.9.3.1. Zwyciezca pary awansuje do kolejnego etapu przejazdéw finatowych w formacie pucharowym.

6.9.3.2. Podczas przejazdéw w parach zadaniem Zawodnika uciekajacego jest wykonac¢ przejazd zgodnie z
kryteriami przejazdu kwalifikacyjnego, a zadaniem Zawodnika gonigcego jest kopiowanie linii
przejazdu Zawodnika uciekajgcego przy zachowaniu zblizonego kata wychylenia, najmniejszej
mozliwej odlegtosci miedzy samochodami oraz synchronizacji zmian kagta wychylenia samochodu
Zawodnika uciekajacego (przektadek).

6.9.3.3. Jezeli pojedynek nie wytoni zwyciezcy, rozgrywana jest dogrywka. W przypadku gdy dogrywka
réwniez nie przyniesie rozstrzygniecia, sumuje sie wyniki uzyskane w pierwszym pojedynku oraz w
dogrywce. Zwyciezca zostaje Zawodnik, ktory uzyskat wyzszg taczng liczbe punktow.

6.9.3.4. Jezeli podczas przejazdéw w parach jeden z Zawodnikéw nie stawi sie na starcie w wyznaczonym
czasie otrzymuje za swoj przejazd 0 punktéw, a drugi Zawodnik zobowigzany jest do wykonania

Bye Run - za zaliczony uznaje sie prawidtowy start oraz poprawng inicjacje driftu.
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6.10.

6.9.3.5. Jezeli podczas pojedynku w parach obaj Zawodnicy nie stawig sie na starcie w wyznaczonym
czasie, obaj otrzymujg 0 punktéw, chyba ze Dyrektor Zawodoéw i Zespét Sedzidw Sportowych
uznajg zaistnienie sity wyzsze;.
6.9.3.6. Zwyciezca zawoddw zostaje Zawodnik, ktéry wygra finat rozgrywek w parach.
6.9.4. Jezeli z jakiegokolwiek powodu nie bedzie mozliwe ukonczenie przejazdéw finatowych, za podstawe do
ustalenia klasyfikacji zawodow przyjmuje sie wyniki klasyfikacji koncowej kwalifikacji.
6.9.5. Rozgrywki finatowe przeprowadzane sg w systemie pucharowym, dlatego nie publikuje sie petnej koncowej
tabeli wynikdw. Przyjmuje sie, ze kolejno$¢ miejsc od 5 do 32 ustala sie na podstawie rezultatow uzyskanych

w kwalifikacjach.

Ceremonia wreczenia pucharow i nagrod

6.11.  Zawodnicy, ktorzy zajeli pierwsze trzy miejsca w kazdej z klasyfikaciji finatowych Zawodow, zobowigzani sg
do osobistego uczestnictwa w ceremonii wreczenia pucharéw, trofeéw oraz nagréd.

6.12.  Zaréwno Zawodnicy, jak i cztonkowie ich zespotéw oraz osoby towarzyszace, zobowigzani sg do zachowania
godnego i reprezentacyjnego podczas ceremonii. Zawodnik przystepujacy do ceremonii musi by¢ ubrany w
zapiety kombinezon oraz obuwie zgodne z obowigzujgcym regulaminem.

6.13. Nagrody nie odebrane podczas ceremonii wreczenia przechodza na wiasnos¢ Organizatora.

7. OCENAIPUNKTACJA

7.1.

7.2.

Ogodlne zasady oceny sedziowskiej

7.1.1.  Oceny przejazdéw Zawodnikow dokonuje Zespot Sedziow Sportowych.

7.1.2.  Zespdt Sedzidw okresla i szczegdtowo przedstawia kryteria oceniania i punktacji przejazdéw podczas
obowigzkowych briefingow.

7.1.3. Od Zawodnikéw wymaga sie wyraznej i niebudzacej watpliwosci inicjacji poslizgu pod znacznym katem oraz
utrzymania driftu na cafej dtugosci Trasy, z prawidtowym przejazdem przez wszystkie wyznaczone na Trasie
strefy punktowane (zony, touch&go, clipping pointy). Przejazd powinien cechowac sie najwyzszym mozliwym
katem i predkoscia, a takze ptynnymi i dynamicznymi przektadkami, bez korekt i bledéw. Zadaniem Kierowcy
jest pokazanie umiejetnosci kontroli nad pojazdem.

7.1.4. Podstawowymi kryteriami sktadajacymi sie na ocene przejazdu sa: linia przejazdu, kat wychylenia, styl
przejazdu (zaangazowanie i ptynnos¢) oraz predkosc.

7.1.5. Maksymalna ocena przejazdu indywidualnego bedaca sumg tych skladowych musi wynosié¢ 100 punktéw.
Maksymalne oceny przejazdu podczas pojedynku w parach bedgca sumg tych sktadowych musi wynosi 10
punktéw dla Zawodnika uciekajgcego oraz 9 dla Zawodnika goniacego.

7.1.6. W przypadku wystgpienia warunkéw szczegolnych (np. zmiany warunkow pogodowych lub pogorszenia
stanu nawierzchni) ktére umozliwiajg kontynuowanie przejazdéw, ale moga mieé znaczacy wptyw na ich
przebieg i oceng, Zespot Sedzidw Sportowych w porozumieniu z Organizatorem moze wprowadzic¢ korekty

w kryteriach oceny.

Btedy zerowe
7.2.1. Podstawowymi btedami za ktére Zawodnik otrzymuje 0 punktéw (btedami zerowymi) sa:
- dwa kofa poza Trasa
- obrécenie pojazdu wokot wiasnej osi (spin)
- przerwanie driftu czyli odprostowanie két i jazda na wprost
- drifting z katem odwrotnym do wymaganego na danym fragmencie Trasy (opposite drift)
- potracenie przez Zawodnika uciekajgcego pachotka wyznaczajacego wewnetrzng zone lub clipping point
- drugi op6zniony start

- trzecie potracenie pachotka szykany przez Zawodnika uciekajgcego
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7.3.

74.

7.2.2.

- uderzenie w samochdéd przeciwnika, ktére spowoduje zmiane toru i/lub predkosci jego jazdy

- otwarcie maski, otwarcie drzwi lub utrata elementu nadwozia, chyba ze nastgpito to na skutek kontaktu za
samochodem przeciwnika lub elementami Trasy

- wyprzedzanie z wyjatkiem sytuacji, w ktérej Zawodnik uciekajacy wypadnie poza Trase lub spowoduje
sytuacje zagrazajacg bezpieczenstwu

Niepoprawny przejazd (unchaseable lead)

Unchaseable lead to przejazd Zawodnika uciekajacego, ktory nie daje Zawodnikowi gonigcemu uczciwej
szansy na wypetnienie jego obowiazkoéw. Taki przejazd moze obejmowa¢ m.in. nieprzewidywalne zmiany
predkosci, niestosowanie sie do wyznaczonych stref hamowania, a takze jazde niekontrolowang i
chaotyczna. Nalezy pamietac, ze przejazd moze by¢ uznany za unchaseable lead wytacznie podczas
punktowanych przejazdéw w parach i dotyczy wylacznie Zawodnika uciekajacego. Decyzja Sedzidw zalezy
od stopnia, w jakim dziatania Zawodnika uciekajgcego wptywajg na mozliwos¢ wykonania prawidtowego

przejazdu przez Zawodnika gonigcego.

Klasyfikacja generalna

Kierowca jest sklasyfikowany w klasyfikacji generalnej Drift Open jezeli ukoriczyt minimum jedng runde zawodow

sezonu Drift Open. Kazdy Zawodnik podczas kwalifikacji i finatdbw zdobywa punkty do klasyfikacji generalnej wedtug

ponizszych schematow.

7.3.1. PRO AM
KWALIFIKACJE:
najlepszy wynik Zawodnika z kwalifikacji dzielony jest przez 10 i zaokraglany do dotu
FINALY:
Miejsce 1 2 3 4 5 6-10
Punkty 18 14 12 10 8 1
7.3.2.  PROiMASTERS
KWALIFIKACJE:
Miejsce 1 2 3 4 5-8 9-16 17-32 33+
Punkty 12 10 8 6 4 3 2 1
FINALY:
Miejsce 1 2 3 4 5-8 9-16 17-32
Punkty 100 88 76 64 48 32 16
7.3.3.  Przy ustalaniu klasyfikacji koricowej uwzgledniane sg punkty ze wszystkich rund. Absencja na eliminac;ji
uznawana jest za wynik zerowy.
7.3.4. Zwyciezca kazdej z klasyfikacji koricowych Drift Open zostaje Zawodnik, ktory uzyska najwieksza ilos¢
punktow.
7.3.5. W przypadku jednakowej ilosci punktow w klasyfikacji koricowej o lepszym miejscu decyduje wyzsze miejsce

na ostatniej rundzie zawodéw Drift Open.

Tytuty mistrzowskie

Po zakonczeniu sezonu zdobywcy trzech pierwszych miejsc w kazdej klasyfikacji koncowej Drift Open otrzymuja

tytuty:
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Mistrza Federacji IDF / Drift Open w klasie MASTERS
I-Vice Mistrz Federaciji / IDF Drift Open w klasie MASTERS
Il- Vice Mistrz Federacji / IDF Drift Open w klasie MASTERS

Mistrza Federacji IDF / Drift Open w klasie PRO
I-Vice Mistrz Federacji / IDF Drift Open w klasie PRO
II- Vice Mistrz Federacji / IDF Drift Open w klasie PRO

Mistrza Federacji IDF / Drift Open w klasie PRO AM
I-Vice Mistrz Federacji / IDF Drift Open w klasie PRO AM
I- Vice Mistrz Federacji / IDF Drift Open w klasie PRO AM

8. KARY | SANKCJE

8.1.

8.2.

8.3.

W przypadku naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu Organizator jest uprawniony do natozenia na
Zawodnika odpowiednich sankcji regulaminowych, obejmujacych w szczegolnosci upomnienie, kare finansowa,

dyskwalifikacje oraz odebranie punktéw uzyskanych w danej Rundzie.

Kara finansowa moze zosta¢ wymierzona w zréznicowanej wysokosci, adekwatnie do charakteru i wagi naruszenia. W
przypadku przewinien jak np. niewykonywania polecen Oséb Oficjalnych, kara ta moze wynosi¢ nie mniej niz 500 zt i
nie wiecej niz 1000 zt. W sytuacjach naruszen majgcych wptyw na aspekty sportowe, w szczegélnosci na zasade
uczciwosci rywalizacji, kara moze odpowiada¢ réwnowartosci jednokrotnosci optaty startowej. W przypadku
stworzenia zagrozenia bezpieczenstwa kara finansowa moze zosta¢ okreslona w wysokosci do trzykrotnosci Opfaty

Startowej.

W sytuacjach skrajnych Organizator zastrzega sobie prawo do zastosowania sankcji w postaci dyskwalifikaciji i

odebrania Zawodnikowi wszystkich punktéw zdobytych przez niego w klasyfikacji generalnej sezonu.

9. PRAWA DO WIZERUNKU | ODPOWIEDZIALNOSC

9.1.

9.2.

9.3.

Podpisujac zgtoszenie do zawodow kazdy Zawodnik wyraza zgode na utrwalenie i eksploatacje swojego wizerunku i
podobizn oraz zamieszczenie ich we wszystkich materiatach informacyjnych i promocyjnych (w tym wydawnictwach
poligraficznych i Internecie). Oswiadcza réwniez, ze zgadza sie na wykorzystanie swojego wizerunku i podobizn na
wszystkich dostepnych polach eksploataciji.

Zawodnicy startujg w zawodach na wlasng odpowiedzialnos¢ z petng $wiadomoscig istnienia ryzyka utraty zdrowia lub
zycia. Organizator, wtadze i kierownictwo zawodéw nie odpowiadajg za szkody spowodowane przez Zawodnikow
wobec o0sob trzecich, jak réwniez nie biorg na siebie odpowiedzialnosci za konsekwencje wypadkow dla samych
Zawodnikéw lub ich mienia.

Kazdy z uczestnikdw Zawodoéw bierze w nich udziat na wtasng odpowiedzialno$¢ oraz przyjmuje na siebie
odpowiedzialno$¢ w przypadku powstania szkody w majatku i na osobie/osobach powstatych z jego winy umyslinej lub
nieumysinej wraz z poniesieniem wszelkich kosztow odszkodowania i pokrycia kosztu naprawy szkéd na torze - w
szczegolnosci band i ogrodzenia. Organizator nie bedzie ponosit zadnej odpowiedzialnosci za zranienie lub
uszkodzenie wiasnosci w stosunku do Zawodnikow, Kierowcow, pomocnikéw i osob trzecich. Kazdy Zawodnik bedzie
wylacznie odpowiedzialny za swoje ubezpieczenie i musi posiada¢ ubezpieczenie w zakresie NW (zalecane jest AC z

ryzykiem sportowym).
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9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Podpisujac zgtoszenie do zawodow kazdy Zawodnik zrzeka sie wszelkich praw do odszkodowan mogacych wyniknaé
w zwigzku z wypadkami, ktére moga sie przytrafi¢ Zawodnikom lub ich pomocnikom i mechanikom podczas treningu i
zawoddw lub podczas przejazdu z miejsca parkowania na Trase i z powrotem. Zrzeczenie stosuje sie do
Organizatora, osob urzedowych oraz innych Zawodnikdéw i ich zespotow.

Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione bez nadzoru lub zagubione, ktore zostang zniszczone lub zajete
przez osoby trzecie. Organizator i kierownictwo zawoddw nie przyjmujg na siebie odpowiedzialnosci za szkody i straty
spowodowane przez uczestnikow (widzow, Zawodnikow) w stosunku do osob trzecich i ich mienia podczas trwania
zawodow. Organizator ma prawo zgdania naprawienia szkody od osoby, ktéra jej dokonata.

W petnym, dozwolonym przez prawo zakresie, ani Organizator, ani nikt z ich agentéw, pracownikéw, dyrektorow,
0sob oficjalnych lub sedziéw nie bedzie ponosi¢ jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wobec kogokolwiek z tytutu
jakichkolwiek roszczen, kosztéw, zniszczen lub strat bedacych skutkiem jakiegokolwiek dziatania, decyzji lub
zaniechania ze strony Organizatora, pracownikéw, dyrektoréw, oséb oficjalnych lub sedziéw zwigzanych z

wykonywaniem przez nich swoich obowigzkéw, z wyjatkiem przypadkéw umysinego i celowego ztego dziatania.

Zgtoszone samochody sportowe oraz pojazdy serwisowe Zawodnikéw, réwniez te oznaczone specjalnymi

identyfikatorami/przepustkami wydanymi przez Organizatora nie sg objete polisa ubezpieczeniowg Zawoddw.

10. PRZEPISY KONCOWE

10.1.

10.2.

Zmiany regulaminu
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie nie pdzniej niz na 7 dni przed terminem

najblizszej rundy zawodow.

Postanowienia koricowe
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 10 lutego 2026 roku i uchyla wszystkie poprzednie regulaminy Drift

Open.

11. ZALACZNIKI
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